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2 Introduction
Ce document précise les pré-traitements effectués sur les traces produtites par le logiciel MTAT pour faciliter l’exploitation par des outils d’analyse de trace. Plus précisément, il s’agit des traces produites par la version MTAT-Net pour les traces du 7/04/2015 et de MTAT avec le jeu de données de 2015 pour les dates suivantes.
3 Traitements automatiques
Vu le nombre de fichiers de traces et leur nombre de lignes, la majorité des modifications doit être faite de facon automatique pour des raisons de temps de traitement par l’opérateur analyste des traces, mais également pour des raisons de reproductibilité ou d’adaptation des traitements.
3.1 Sous windows (Utilisation editeur EditPad)

J’ai utilisé l'éditeur de Texte Editpad sous Windows, la version EditPad Lite 7, gratuite pour une utilisation personnelle à caractère non commercial et 20€ pour une licence d’utilisation. Cet éditeur permet à la fois d’effectuer des traitements sur plusieurs fichiers en une seule action et notemment d'effectuer des remplacements à partir d'un motif sur plusieurs lignes (ce qui revient à dire qu'il considere le(s) caractere(s) de retour à la ligne comme un caractère ordinaire qu'on peut déclarer dans une chaine de substitution).

3.1.1 Chargement des fichiers

On charge la totalité des fichiers de trace à modifier dans l’éditeur, par exemple en les selectionnant tous dans le gestionnaire de fichiers et en les glissant-lachant dans l’éditeur EditPad.
3.1.2 Remplacement du texte par défaut sur 2 lignes
Avec la fonctionnalité de remplacement de motifs multilignes : activer dans menu Search > Multi-Line Search Panel (aussi accessible avec CTRL+SHIFT+F). Dans la zone en bas à gauche, on indique (par copié-collé depuis l’un des fichiers de trace ouvert)

; Choisissez une caracteristique puis

Rentrez ici l'indice;
Dans la zone de droite, on indique :

; Texte par defaut;
On utilise alors la fonctionnalité de remplacement global [image: image1.png]


 (ou par CTRL+ALT+F3) qui va effectuer les remplacements dans tous les fichiers ouverts. Ceci revient à effectuer le remplacement de [; Choisissez une caracteristique puis\nRentrez ici l'indice;] par [; Texte par defaut;]

3.2 Sous linux (utilisation de sed)
3.2.1 Ajout de guillemets autour des zones de texte

Ceci peut se faire en une seule instruction en s’appuyant sur l’outil système standard sous Linux Sed :
sed -i -e "s/Masquage; ModifierIndice; \(.*\);/Masquage; ModifierIndice; \"\1\";/g" $file
où il faut remplacer $file par le nom du fichier à traiter. La syntaxe générale de Sed est sed <options> <fichier-a-traiter>. Plus précisément, on peut coder les modifications à effectuer dans un fichier (auquel on donne généralement l’extension .sed) ou, avec l’option –e, indiquer directement entre guillemets, les commandes de modifications à passer à Sed, ce que nous avons choisi ici. Le comportement par défaut de sed est de traiter un fichier en entrée et de renvoyer le résultat du traitement (substitution dans notre cas, le « s » avant le « / » en début de commande) sur la sortie standard. L’option –i (inplace) indique à sed que l’on va modifier directement le fichier source en l’écrasant par la sortie de Sed. La commande indique de substituer (« s ») le texte entre le premier et le second slash « / », par le texte entre le second et le troisieme slash « / ». On va remplacer Masquage; ModifierIndice; suivi par une suite quelconque de caractères (.*) terminé par un point virgule « ; » par Masquage; ModifierIndice; suivi de ce qui était dans la zone définie par les 2 parenthèses échappées « \( » et « \) » entouré par des guillemets (\"). L’expression « \1 » sert à rappeler le contenu de ce qu’on avait défini entre parenthèses précédemment.
3.2.2 Ajout d'une colonne avec id_user
Ceci est également effectué en une ligne de commande avec Sed :

sed -e "s/^\(2015-0[4-5]-[0-9][0-9]_[0-9][0-9]:[0-9][0-9]:[0-9][0-9]\); /\1; usr_${i}_to_${j}; /g" $file  > $fileout
où il faut remplacer ${i} et ${j} par les numeros de tablette où les joueurs sont en début et fin de partie.

3.2.3 Traitement en lot des fichiers de trace

Les deux sections précédentes décrivaient les transformations à effectuer pour un fichier donné. Le traitement de l’ensemble des fichiers peut se faire par le biais d’un script shell :

#!/bin/bash

#############################################################

# Description :  Modification des fichers de traces de MTAT

# Auteur (Revision) : PDA (2015/09/29)

# Exemple d'appel : pretraite_traces.sh

#############################################################

rm Trace*_conv.txt

for file in `ls Trace*.txt`

do

i=`basename \`expr substr $file 7 6\` .txt`

fileout=`basename $file .txt`_conv.txt

# si i est pair, l'adversaire doit etre -1; si i est impair, c'est +1

if [ $(($i%2)) != 0 ] ; then

#echo "impair"

j=`expr $i + 1`

else

#echo "pair"

j=`expr $i - 1`

fi

echo "TEST $i vs $j"

sed -e "s/^\(2015-0[4-5]-[0-9][0-9]_[0-9][0-9]:[0-9][0-9]:[0-9][0-9]\); /\1; usr_${i}_to_${j}; /g" $file  > $fileout

sed -i -e "s/Masquage; ModifierIndice; \(.*\);/Masquage; ModifierIndice; \"\1\";/g" $fileout

done

3.2.4 Découpe des fichiers par date

Les fichiers sur lesquels nous travaillons sont ceux récupérés en fin d’expérimentation. Sauf écrasement ou modification (volontaire ou non) de contenu, ils contiennet l’accumulation des traces pour toutes les séances (sauf la premiere séance effectuée avec une autre version du logiciel). Les fichiers contiennent aussi les traces de différents essais effectués souvent par l’équipe enseignante, par chance pour les traitements, à d’autres dates que celles des expérimentations. Pour faciliter le traitement, une extraction des traces liées aux différentes séances d’expérimentation est utile. On peut la faire de façcon automatique à la suite du script shell précédent :

# decoupe par date

DATES="2015-04-28 2015-05-05 2015-05-12 2015-05-19"

for date in $DATES

do

mkdir $date

for file in `ls Trace*_conv.txt`

do

echo "$file in $date"

grep "^$date" $file > $date/$file

done

done

# relicats

DATES="2015-04-27 2015-04-29 2015-05-04 2015-05-06 2015-05-11 2015-05-13 2015-05-22 2015-05-29"

for date in $DATES

do

mkdir ${date}_reste

for file in `ls Trace*_conv.txt`

do

echo "$file in $date"

grep "^$date" $file > ${date}_reste/$file

done

done

On récupere dans un premier temps, dans des dossiers séparés, les fichiers liés aux expérimentations et dans un second temps ceux à d’autres dates vues dans les fichiers de trace.
4 Traitements manuels (sous Windows)
L’ensemble des traitements précédents donne une base de travail plus proche de la cible souhaitée, mais certains traitements manuels sont nécessaires.
4.1 Utilisation de deux éditeurs de texte
4.1.1 Suppression des retours à la ligne introduits par les utilisateurs avec EditPad
Avant de lancer les traitements sous Linux, j’ai du supprimer les retours à la ligne introduits par les utilisateurs, généralement pour séparer la phrase de masquage du numéro de ressource associé. Sur cette phase, les substitutions ont été purement manuelles, le volume devait être entre 50 et 100 environ, il s’agissait de supprimer le retour en fin de ligne. J’ai également insérer un « . » pour conserver une séparation entre phrase de masquage et indication de la ressource utilisée. Par ailleurs, quand seul un numéro de ressource était indiqué, j’ai inséré avant un « R ».
J’ai également remplacé de façon automatique les doubles retours à la ligne par des simples, ce qui a effet de supprimer les lignes vides (environ une 20aine d’occurrences je pense, mais pas sur…)

4.1.2 Modification des id_user après échange des tablettes avec PSPad
Après l’ensemble des transformations précédentes, l’ensemble des modifications pour intégrer les traces dans les systèmes de tracages sont présentes, mais les identifiants des utilisateurs sont incorrects, au moins pour la seconce partie du jeu (après échange des tablettes), autour de l’apparition dans la trace d’une ligne contenant :

; Plateau; LancementTimer; 600;

Avec PsPad, on ouvre tous les fichiers non vides de traces et on va remplacer toutes les occurrences de usr_i_to_j par usr_j_to_i à partir de la ligne précédente. Plus précisément, on va observer l’horodatage précis de la ligne contenant (; Plateau; LancementTimer; 600;) et remplacer les lignes à partir de la première présentant cet horodatage. Attention, il y a en principe 2 lignes contenant (; Plateau; LancementTimer; 600;) par fichier car il y a 2 phases de plateau par partie et c’est bien à partir de la première qu’il faut changer l’identification du joueur.

On procède en cherchant le motif CTRL + F (; Plateau; LancementTimer; 600;), puis on se place sur la premiere ligne avec cet horodatage (2 lignes avant) et on appelle la fonction Remplacer (Menu Rechercher) ou CTRL + H. On indique les 2 chaines, par exemple Rechercher : usr_5_to_6 et Remplacer : usr_6_to_5 et on prend garde à bien sélectionner Vers le bas, puis OK et Oui pour Tous. Puis on enregistre et ferme le fichier afin de ne pas accidentellement le modifier de nouveau.
On répète la manipulation pour tous les fichiers non vides (potentiellement 19 x 4 séances, mais une 40aine dans la pratique)

4.1.3 Validation des id_user (reste à faire)
L’échange entre les tablettes était initialement prévu pour que chaque tablette n soit échangé avec la tablette n+1 (où n est impair). En pratique cette logique n’a pas toujours été respectée. Il faudrait donc retrouver quel a été l’appariement réel des tablettes (en demandant aux enseignants de St Julien leurs fiches), pour faire les remplacements avec la fonctionalité de remplacement automatique multi-fichiers soit d’EditPad, Soit de PSPad.

Ces modifications restent à faire dans les fichiers actuels

5 Modifications compémentaires

Suite aux analyses de Taima, il ressort cetaines incohérences.

Le premier élément est la présence du terme « Activité » alors que cette Catégorie du jeu a été remplacée par ESC (Environnement Socio Culturel). Ce terme est présent en raison d’un codage en dur dans l’application Mets-Toi à Table ! La source d’une correction possible est dans : mainwindow.cpp (lignes 235 à 249), les fichiers à corriger sont :
Src\Onglets\onglet_codage.cpp (4 zones : lignes 140, 175, 205, 220)

Src\Plateau\plateau-meth-jeu.cpp (ligne 59)

Src\PopUps\choixcategoriebox.cpp (ligne 43)

Src\PopUps\choixindicebox.cpp (ligne 54)

Src\PopUps\inddecouvertbox.cpp (ligne 112)

Faire une recherche de « Activit » dans tout le projet
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