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31/05/2016 11:29:35 Recherche de pattern sur le jeu Tamagocours
Tamagocours est un jeu sérieux permettant l'apprentissage des règles juridiques encadrant l'utilisation de ressources en classe (c2i2e) selon les règles de l'exception pédagogique.
A la suite de l'analyse statistique menée en 2015 sur les traces des joueurs de Tamagocours (session printemps 2015), nous avons établis des profils de joueurs (au moyen d'une analyse en composante principale suivie d'une classification ascendante hiérarchique). On cherche à vérifier avec la recherche de pattern quels sont les types de pattern (et du coup de stratégie) qui qualifie ces classes de joueurs. De même, on cherche à voir si ceux-ci évoluent au cours du temps, c'est-à-dire sur les deux derniers niveaux lesquels comporte une difficulté accrue.pattern; Tamagocours, DisKit_csv, serious game, stratégiesConcepteurs, Chercheurs, Apprenant

Concepteurs : à l'aide du programme python DisKit_csv et de DMT4SP on effectue une fouille sur les traces. Parallèlement, on développe le paramétrage de DisKit_csv pour obtenir une fouille la plus fine et pertinente possible ainsi que la sortie des résultats sous un format le plus lisible et percutant possible (actuellement DisKit_csv produit des fichiers csv utilisables avec un tableur donnant la description de tous les patterns, leurs fréquences et leur localisation dans la trace).
Chercheurs : on identifie des stratégies de jeu qui permettraient de qualifier des situations d'apprentissage ou non.
Apprenant : . Les apprenants seraient en mesure de vérifier leur performance durant le jeu, leurs actions et leur efficacité, mettre au point des stratégies. Le jeu est l'objet d'une note unique qui permet la validation du module du C2i2e de l'agrégation

Les variables sont issues des traces  laissées par les joueurs, chaque clic , soit chaque action de jeu, est comptabilisé pour chaque session et sont disponibles à partir du backoffice de Tamagocours une fois les sessions terminées. Chacune de ces actions devient alors une variable pour l'analyse lorsque l'on fait des statistiques, par contre sous DisKit_csv, ces actions sont à entendre comme des événements d'un pattern. Elles se distinguent selon deux catégories : les actions simples et les actions détaillées : feedTamago est une action simple qui se décline en deux actions détaillées : feedTamagoGood et feedTamagoBad.
En plus de cela, une fois les traces extraites, on procède à un codage manuel du chat selon le degré d'apprentissage dans la situation.

Les actions simples sont telles que suit :
chatUtilisation du chat
showitem CUPBOARD :Double clic pour ouvrir une ressource à partir de l'étagère
showitem FRIDGE : Double clic pour ouvrir une ressource à partir du frigo
showitem TAMAGO: Double clic pour ouvrir une ressource à partir du Tamago (suit un Feed)
showitem LEVEL: Double clic pour ouvrir une ressource à partir du tableau de réussite de niveau
addToFridge: Ajouter une ressource dans le frigo (étagère > frigo)
removeFromFridge: Ôter une ressource du frigo (frigo > étagère)
feedTamago: Nourrir le Tamago (frigo > Tamago)
help: Clic sur la bibliothèque juridique
tuto: Clic sur le tutoriel

Le codage chat (le plus récent établi) :
B (Bug) :Toutes les remarques sur les bugs du jeu notamment les déconnexions, facteur strictement technique du jeu
E (Excuses) Réactions d’un apprenant suite à un feedbad involontaire (excuses, regret, rage, culpabilité envers le reste du groupe)
R (Résistances aux jeux)Toutes les phrases qui montrent une résistance à jouer au jeu, dénigrement, volonté de ne pas jouer,
A (Amusement) Verbatims exclamatifs, de satisfaction ou d’affection, montre une prise au jeu, complicité, toutes les remarques qui concernent le Tamago comme un personnage à part entière. Mais aussi, après élargissement, tout ce qui est de l’ordre de la dynamique de jeu, de l’entrée dans le jeu, démarche active.
I (Incompréhension)Toutes les fois où les joueurs déclarent être dans l’incompréhension du jeu, incompréhension des règles.
Hypothèse : accès au jeu trop restrictif, trop compliqué, empêche d’entrer dans le jeu.« quelqu’un a compris comment on joue ? »
QR : les questions posées sur les ressources, que ce soit de la part du joueur qui veut faire un feed ou d’un coéquipier qui interroge un addtofridge 
RR : réponses apportées par les autres joueurs (négatif, positif ou je ne sais pas). 
J (Reformulation des règles juridiques) reformulation d’une règle juridique soit adapté à la ressource soit une généralité. Il faut qu’il y est toujours explicitement référence à une règle.
RO (Rappel à l’ordre)Formulation d’un ordre, d’un impératif, d’un rappel à l’ordre.
S( Sociabilité)Toutes les phrases de courtoisies, prises de contact, échange d’informations personnelles qui attestent d’une complicité du groupe qui dépasse le contexte propre du jeu.

Pour l'implémentation d'un scénario, les variables sont nécessairement en Input ainsi nous sommes dans l'impossibilité de répondre à votre question. Néanmoins je vous joins ci-dessous les différents paramétrages possibles avec DisKit_csv qui ne sont pas des variables mais restent nécessaires pour comprendre l'analyse. 

DisKit_csv est paramétrable pour effectuer une fouille fine et détaillée des patterns : on peut sélectionner le nombre d’occurrence du motif, sa taille minimum et maximum, la fenêtre de temps durant laquelle il a lieu ainsi que l’intervalle de temps minimum et maximum entre deux événements du motif ; on peut lui imposer un préfixe, un suffixe ou d’inclure/exclure au moins un événement. DisKit_csv permet également de chercher des règles séquentielles qui sont paramétrables selon la confiance.

Paramètres obligatoires : 
 iTraceFilesListe des traces en entrée
Paramètres optionnels :
-h, --helpshow this help message and exit
-otName OTNAMENom de l’entête de colonne représentant le type d’action
 -bName BNAMENom de l’entête de colonne représentant la date de début
 -eName ENAMENom de l’entête de colonne représentant la date de fin
 -idName IDNAMENom de l’entête de colonne représentant l’id de l’action
 -n_seq N_SEQNombre minimum de séquences où le motif est trouvé
 -n_occ N_OCCNombre minimum d’occurrences d’un motif
 -n_len N_LENLongueur minimale d’un motif
 -x_len X_LENLongueur maximale d’un motif
 -n_step N_STEPIntervalle de temps minimal entre 2 actions dans un motif
 -x_step X_STEPIntervalle de temps maximal entre 2 actions dans un motif
 -x_win X_WINIntervalle de temps maximal entre les première et dernière actions d’un motif
 -pat_prefix PAT_PREFIXPréfixe par lequel un motif doit débuter
 -n_conf N_CONFConfiance minimale des règles séquentielles
 -pat_last_evttype PAT_LAST_EVTTYPEType d’action par lequel un motif doit se terminer (particulièrement utile pour les règles séquentielles)
 -pat_epPour la génération de motifs (par défaut)
 -pat_erPour la génération de règles
 -x_occ_evttype X_OCC_EVTTYPEElimination de types d’événement trop fréquent au delà d’une certaine fréquence
 -useStamps USESTAMPSUtilisation des estampilles calculées (par défaut) ou numérotation simple des actions de la trace
 -in_pat [IN_PAT [IN_PAT …]]Contrainte de présence d’au moins un des motifs spécifiés dans les motifs issus de la fouille.
 -ex_pat [EX_PAT [EX_PAT …]]Contrainte d’absence de tous les motifs spécifiés dans les motifs issus de la fouille.
 -ex_evt [EX_EVT [EX_EVT …]]Exclusion de types d’action pour la fouille.
 -closedOnlyPermet de ne sortir que les motifs fermés. 
 -mutePermet une exécution sans sortie.
 -outFile OUTFILENom du fichier généré en sortie
 -matchAtts [MATCHATTS [MATCHATTS …]]Liste des attributs à apparier dans les motifs obtenus. Toutes les valeurs de ces attributs, doivent être identiques dans les occurrences de motifs, s’ils sont renseignés.

On prend particulièrement le critère chat en étudiant les groupes bavards et les groupes collaborateurs : inclure au moins 1 chat selon le codage. (-in_pat chatA chatB chatI chatE chatS chatRR chatQR chatJ chatR chatRO)
Lorsqu'on étudie tous les utilisateurs, on peut réduire le champ d'analyse en demandant que le dernier événement soit un Feed (FeedTamagoGood ou FeedTamagoBad), ceci est particulièrement pertinent pour chercher des règles séquentielles (cqfd on cherche les suites d'actions fréquentes qui mènent à un feed).
Cela présente peu d'intérêt de faire une analyse par groupes plutôt que par individu lorsque l'on considère des individus qui n'appartiennent ni à des groupes bavards ni à des groupes collaborateurs.
Ne pas oublier de renseigner le MatchAtts (match attributes) avec id_item de manière à obtenir des patterns cohérents, c'est-à-dire où les actions portent sur le même objet. Comme le jeu est synchrone, les actions peuvent porter simultanément sur plusieurs objets selon ce que font les joueurs d'un même groupe.
Lorsque l'on fait des recherches sur la traces d'un seul individu, il est pertinent de demander des occurrences autour de 2 ou 3, mais dès lors que l'on analyse une trace lourde (par exemple les 244 joueurs de 2015) ne pas hésiter à augmenter drastiquement ce paramètre (40).
Dès lors que l'on désire augmenter la fenêtre de temps durant laquelle se déroule le pattern, ne pas oublier d'augmenter la fréquence à laquelle se produit ce pattern de manière à ne pas obtenir un nombre trop important de résultats.

Eric Sanchez, Valérie Emin-Martinez. "Ils jouent, mais quel jeu jouent-ils ? Du jeu sérieux au jeu épistémique". 9ème conférence des Technologies de l'Information et de la Communication pour l'Enseignement (TICE), Nov 2014, Béziers, France.
Eric SANCHEZ, Valérie EMIN-MARTINEZ, Nadine MANDRAN, Jeu-game, jeu-play, vers une modélisation du jeu. Une étude empirique à partir des traces numériques d’interaction du jeu Tamagocours, Revue STICEF, Volume 22, 2015
Sanchez, Eric; Emin-Martinez, Valérie. European Conference on Games Based Learning 2: 503-512. Reading: Academic Conferences International Limited. (Oct 2014)
Amélie Cordier, Béatrice Fuchs. « Interprétation Interactive de connaissances à partir de traces », Conférence Ingénierie des connaissances - IC 2016, Montpellier, France,  Nathalie Pernelle, éditeur, à paraître, juin 2016.

- Permet de caractériser les joueurs-apprenants qui sont eux-mêmes des agrégatifs et reçoivent une note à l'issue de la partie
- Demande d'Eric Sanchez/EducTice pour continuer à développer le jeu et son usageTamagocours est un jeu sérieux permettant l'apprentissage des règles juridiques encadrant l'utilisation de ressources en classe (c2i2e) selon les règles de l'exception pédagogique. Il se joue sur le principe du Tamagochi c'est-à-dire un personnage que l'on doit nourrir ici avec des ressources licites. Le personnage possède une barre de vie et chaque erreur lui en fait perdre jusqu'à l'échec du niveau. Le jeu est un jeu multijoueur, synchrone, en ligne, possédant un espace de chat pour favoriser le jeu collaboratif. Il est joué en une seule session et se compose de 5 niveaux à difficulté croissante. Les données doivent être au format csv UTF8 triées par ordre chronologique avec la datte renseignée au format JJ/MM/AAAA HH:MM:SS

Prototype en cours de développement, pour le moment pas encore utilisable en l’état.

Voici un exemple de ligne de commande que l'on peut réaliser sous DisKit_csv. 
python2.7 DisKit_csv.py CSV_bavards/Bavards_non_collab_Group12.csv CSV_bavards/Bavards_non_collab_Group13.csv CSV_bavards/Bavards_non_collab_Group69.csv -otName actionType -bName date -eName date -idName id -n_occ 4 -n_len 3 -x_len 7 -x_win 400 -outFile sorties_fouille/BavardsNonCollab/resultatBAVARDSTEST1.csv -matchAtts item_id group_id -ex_evt fillCupboard -in_pat chatA chatB chatI chatE chatS chatRR chatQR chatJ chatR chatRO

Voici ce que retourne le terminal durant la fouille : 
# 2016-05-25 11:23:03.386792  fouille terminée 0:00:04.894618
# 2016-05-25 11:23:03.476331  La fouille a retourné : 598218  motifs
# 2016-05-25 11:23:03.476463  Post-traitement  /var/folders/9n/42fddw551r135jyg122mz4_00000gp/T/tmpY1Sr7v/out1Dmt
# 2016-05-25 11:23:03.476693  Lecture des motifs
# 2016-05-25 11:23:35.020480  motifs :598218  occurrences :3751029
# 2016-05-25 11:23:35.020551  Lecture des motifs terminée 0:00:31.543825
# 2016-05-25 11:23:35.020579  Post-traitement des motifs
# 2016-05-25 11:26:43.816724  post-traitement des motifs terminé 0:03:08.796161
# 2016-05-25 11:26:43.816810  fréquence max 87
# 2016-05-25 11:26:43.816829  longueur3
# 2016-05-25 11:26:43.816858  motifs les plus fréquents chatA,chatA,chatA
# 2016-05-25 11:26:43.816872  motifs sélectionnés en post-traitement :29318  / 598218
# 2016-05-25 11:26:43.816887  occurrences sélectionnées :144331  / 3136035
# 2016-05-25 11:26:43.816901  Recherche des motifs fermés
# 2016-05-25 11:27:01.798462  motifs fermés :14757  / 29318
# 2016-05-25 11:27:01.798523  recherche des motifs fermés terminée :0:00:17.981869
# 2016-05-25 11:27:01.798800  sortie des motifs sorties_fouille/BavardsNonCollab/resultatBAVARDSTEST1.csv
# 2016-05-25 11:27:10.795096  sortie des motifs terminée :0:00:08.996299
# 2016-05-25 11:27:10.795140  Le post-traitement a retourné29318  motif(s) et141499  occurrence(s)

06/07/2016 11:11:13 QCM de prérequis en L1 à l’entrée à l’Université Grenoble Alpes (QcmL1Uga)Analyse de la qualité des questions de QCM des tests de pré-requis en science à l’arrivée à l’Université Grenoble Alpes en vue d’améliorer ces tests. Concrétement, recherche des questions “trop” faciles/difficiles globalement ou difficiles pour les “bons” étudiants, recherche des questions dont les réponses sont peu corrélées avec les réponses globales, etc.QCM https://undertracks.imag.fr/php/processes/processes_pass_view.php/62Ensegnants concepteurs du QCMIl s’agit de produire des indicateurs pertinents pour évaluer la qualité des questions de QCM des test : recherche des questions “trop” faciles/difficiles globalement ou ayant un taux moindre de succès pour les “bons” étudiants, recherche des questions dont les réponses sont peu corrélées avec les réponses globales, etc. La liste des questions identifiées sera transmise aux enseignants responsables de ces questions pour qu’ils puissent les améliorer.Résultats bruts du QCM

Les analyses ont été faites sur des données complexes qui ont permis de produire les informations suivantes utiles :

La trace de tous les évènements "réponse à une question" :
timeStamp : date, heure de l'évènement 
IdUser : identification abstraite d'un utilisateur
idQuestion : identification d'une question
idReponse : identification de la réponse
Note : note données par le systême pour cette réponse

Les métadonnées associées :
TxtQuestion : texte de la question
CatégorieQuestion : catégorie de la question
DisciplineQuestion : discipline de la question
TxtRéponse : texte de la réponse

Liste des questions avec leur nombre de réponse, le taux de réponses correcte, la corrélation avec la note globale au QCM

    TxtQuestion : cf prec.
    TxtReponse  : cf prec.
    idQuestion : cf prec.
    NbReponses  : Nombre total de réponses pour une question
    ReponseCorrecte : Nombre total de réponses correctes pour une question
    %Correct : pourcentage de réponses correctes pour une question
    %Vrai : pourcentage de réponses “vrai” pour une question
    %Faux : pourcentage de réponses “faux” pour une question 
    %NSP : pourcentage de réponses “vrai” pour une question
    Correlation Item/Glob  : valeur de la corrélation entre les réponses des étudiants à une question et la note globale des étudiants

    NbReponses  : Nombre total de réponses pour une question
    ReponseCorrecte : Nombre total de réponses correctes pour une question
    %Correct : pourcentage de réponses correctes pour une question
    Correlation Item/Glob  : valeur de la corrélation entre les réponses des étudiants à une question et la note globale des étudiantsScénario pour décideur, pas de publication( pour l'instant), mais une utilisation pour reformuler les questions de l'année suivante.Demande des enseignants rédacteurs des questions de QCM.

Cette analyse s’effectue dans le contexte de la formation initiale universitaire en science, à destination des enseignants rédacteurs des questions de QCM des tests de pré-requis à l’arrivée à l’Université Grenoble Alpes.  En savoir plus sur  :
       https://dlst.ujf-grenoble.fr/index.php?module=classique&url=orientation/prerequis.html 

Traces initiales :
  https://undertracks.imag.fr/php/studies/study.php/qcmprerequisl1scienceuga

Traces secondaires :
  https://undertracks.imag.fr/php/studies/study.php/qcml1allege

De nombreuses analyses ont été faites (plus d’une dizaine) sous UnderTracks. Pour chacune des analyses, le processus d’analyse a été conservé et est visible sur cette plateforme.

Liste des analyses effectuées sur les traces initiales :
    AnonymeTestL1 (2)TestReTest, ReponsesParfaites, NotesEtudiantsQCM, AnalyseQcmMulti, AnalyseQcm, LogQcmSimplifie, NotesGlobaleEtudiantsQCM, Analyse Activite QCM, AnalyseCorrelationItemsResultatGlobal,

plus de détail sur UnderTracks :
    https://undertracks.imag.fr/php/studies/study.php/qcmprerequisl1scienceuga

Liste des analyses et visualisation produites sur les traces secondaires :
  RapportDeCorrelationNoteEtudiantsNoteItemQcmL1, VisualisationNoteItemVsNoteGlobale, CalculDirectCorrelationNoteItemVsNoteGlobale,

plus de détail sur UnderTracks :
    https://undertracks.imag.fr/php/studies/study.php/qcml1allege

07/07/2016 13:42:19 Qualité des questions de QCM
Calculer le taux de réussite pour une question de QCM

Décideurs Pour repérer les questions trop faciles ou trop difficiles : taux de réussite moyen au-dessus d’un seuil ou en dessous d’un seuil

Il faut les réponses soumises par les apprenants aux QCM.

Pour chaque réponse, il faut l'intitulé de la question, les différents items de réponses proposés, la réponse de l'apprenant et le score à la question (ou le fait que la réponse (ou la sélection de chaque item) est juste ou fausse

- intitulé question
- liste des réponses possibles
- justesse de chaque réponses
- choix fait par l'apprenant (sa réponse)
- score pour chaque question de QCM, le taux moyen de réussite pour chaque question de QCM, le taux moyen de réussite pour chaque question de QCM, le taux moyen de réussite

Cas LIF3 - ASKER
ASKER est une plateforme d’exercices pour l’auto-évaluation. Elle est utilisé en Licence à l'université Lyon 1. Après chaque cours en amphi, des exercices sont mis à disposition des étudiants pour qu’ils s’auto-évaluent et qu’ils manipulent les notions vues en coursDisponibles dans le kTBS d'Hubble : https://liris-ktbs01.insa-lyon.fr:8000/ktbs4la/#/home/

Pas de code mais un fichier décrivant l'analyse : https://docs.google.com/document/d/1yUNA147xAveKQEh7BEHtdkDaOmoE3xSK-O35aUsvhe8/edit#

07/07/2016 13:46:17 Qualité des questions de QCMCalculer le taux d’utilisation d’un couple question-distracteurs Décideurs
Pour repérer d’éventuelles erreurs dans les QCM : montrer quels sont les distracteurs choisis massivement (seuil réglable) alors qu’ils sont faux. Idem dans l’autre sens : distracteurs presque jamais sélectionnés alors qu’ils sont justes.

Il faut les réponses soumises par les apprenants aux QCM.

Pour chaque réponse, il faut l'intitulé de la question, les différents items de réponses proposés, la réponse de l'apprenant et le score à la question (ou le fait que la réponse (ou la sélection de chaque item) est juste ou fausse

- intitulé question
- liste des réponses possibles
- justesse de chaque réponses
- choix fait par l'apprenant (sa réponse)
- score"

connaître les distracteurs faux qui sont le plus souvent choisis pour une question données
pour chaque couple question-distracteur, avoir un pourcentage d’utilisationnos indicateurs : m taux d’utilisation du distracteur faux pour une question.

Cas LIF3 - ASKER
ASKER est une plateforme d’exercices pour l’auto-évaluation. Elle est utilisé en Licence à l'université Lyon 1. Après chaque cours en amphi, des exercices sont mis à disposition des étudiants pour qu’ils s’auto-évaluent et qu’ils manipulent les notions vues en coursDisponibles dans le kTBS d'Hubble : https://liris-ktbs01.insa-lyon.fr:8000/ktbs4la/#/home/

Pas de code mais un fichier décrivant l'analyse : https://docs.google.com/document/d/1yUNA147xAveKQEh7BEHtdkDaOmoE3xSK-O35aUsvhe8/edit#

07/07/2016 13:53:03 Identifier les “types” d’apprenants
Quand les apprenants utilisent-ils une plateforme d'autoévaluation ?
Associer 1 ou plusieurs types à un apprenant parmi : utilisateur régulier, occasionnel, avant-TP-noté, avant-exam, au-debut-pas-après…Chercheurs, Décideurs

Pour le chercheur, comprendre l'utilisation de la plateforme et l'usage fait des exercices d'auto-evaluation

Pour l'enseignant, savoir quand les apprenants sont "studieux" et refaire des relances en cours sur l'utilisation de la plateforme au moment adéquatIl faut savoir quand les apprenants soumettent des réponses (résolvent les exercices)
- identifiant de l'apprenant
- les réponses soumises aux exercices pour chaque apprenant, savoir quels types d'apprenants (utilisateur régulier, occasionnel, avant-TP-noté, avant-exam, au-debut-pas-après…) lui correspond  

pour chaque apprenant avoir tous les types en sortie avec un booléen
Cas LIF3 - ASKER
ASKER est une plateforme d’exercices pour l’auto-évaluation. Elle est utilisé en Licence à l'université Lyon 1. Après chaque cours en amphi, des exercices sont mis à disposition des étudiants pour qu’ils s’auto-évaluent et qu’ils manipulent les notions vues en coursDisponibles dans le kTBS d'Hubble : https://liris-ktbs01.insa-lyon.fr:8000/ktbs4la/#/home/

Pas de code mais un fichier décrivant l'analyse : https://docs.google.com/document/d/1yUNA147xAveKQEh7BEHtdkDaOmoE3xSK-O35aUsvhe8/edit#

07/07/2016 13:58:08 Identifier les “types” d’apprenants
Comment les apprenants utilisent-ils une plateforme d'auto-évaluation (plusieurs essais sur la même version du même exercice) ?
=> savoir si les apprenants font 1 tentative de réponse par exercice ou plus Chercheurs, Décideurs

Pour le chercheur, voir si la génération semi-automatique d'exercices à partir de modèles qui permet d'avoir plusieurs exercices respectant des caractéristiques communes est utile

Pour l'enseignant, voir si les étudiants s'entraînent plusieurs fois sur une même notionl'identifiant de l'apprenant, et l'identifiant des exercices correspondant aux soumissions de réponses
user-id
exercise-id

1 type par apprenant : “1 tentative / plusieurs à chq fois / variable / ne sais pas”
1 type par apprenant : “1 tentative / plusieurs à chq fois / variable / ne sais pas”

Cas LIF3 - ASKER
ASKER est une plateforme d’exercices pour l’auto-évaluation. Elle est utilisé en Licence à l'université Lyon 1. Après chaque cours en amphi, des exercices sont mis à disposition des étudiants pour qu’ils s’auto-évaluent et qu’ils manipulent les notions vues en coursDisponibles dans le kTBS d'Hubble : https://liris-ktbs01.insa-lyon.fr:8000/ktbs4la/#/home/

Pas de code mais un fichier décrivant l'analyse : https://docs.google.com/document/d/1yUNA147xAveKQEh7BEHtdkDaOmoE3xSK-O35aUsvhe8/edit#

07/07/2016 14:02:40 Identifier les “types” d’apprenants

Pourquoi du comment les apprenants utilisent une plateforme d'auto-évaluation ?

Objectif : savoir pourquoi l’apprenant fait plusieurs tentatives de réponse sur une même version de l’exercice.
Chercheurs, Décideurs

Pour le chercheur, voir si la génération semi-automatique d'exercices à partir de modèles qui permet d'avoir plusieurs exercices respectant des caractéristiques communes est utile

Pour l'enseignant, voir si les étudiants échouent à un exercice refont une tentative de réponses l'identifiant de l'apprenant, et l'identifiant des exercices correspondant aux soumissions de réponses, ainsi que les informations sur les réponses soumises

user-id
exercise-id
answer-item-id
answer-attempt-id
mark (une answer-item-id d’une answer-attempt-id peut avoir plusieurs marks)

pour chaque exercice (et donc chq user) calculer :
le nombre de réponse
le score de la 1ère réponse
le score de la dernière réponse
le score min
le score max
la moyenne des scores  
et en fonction de ces chiffres affecter des tags aux apprenants (toujours plusieurs tentatives, refait quand pas compris...)

pour chaque exercice (et donc chq user) calculer
le nombre de réponse
le score de la 1ère réponse
le score de la dernière réponse
le score min
le score max
la moyenne des scores  
et en fonction de ces chiffres affecter des tags aux apprenants (toujours plusieurs tentatives, refait quand pas compris...)

Cas LIF3 - ASKER
ASKER est une plateforme d’exercices pour l’auto-évaluation. Elle est utilisé en Licence à l'université Lyon 1. Après chaque cours en amphi, des exercices sont mis à disposition des étudiants pour qu’ils s’auto-évaluent et qu’ils manipulent les notions vues en coursDisponibles dans le kTBS d'Hubble : https://liris-ktbs01.insa-lyon.fr:8000/ktbs4la/#/home/

Pas de code mais un fichier décrivant l'analyse : https://docs.google.com/document/d/1yUNA147xAveKQEh7BEHtdkDaOmoE3xSK-O35aUsvhe8/edit#

08/07/2016 12:35:18 Comprendre les conditions d’appropriation à l’échelle collective du numérique et identifier les types de pratiques numériques des lycéens du LP2I

L'analyse a pour but de contribuer à l'accompagnement scientifique mené au laboratoire TECHNE sur le projet Living Cloud. Ce projet a comme objectif de transformer les pratiques pédagogiques des enseignants ainsi que les conditions d’apprentissage des élèves en fournissant à l'ensemble des lycéens de l'établissement (le LP2I) des équipements numériques nomades.
La compréhension des conditions d'appropriation à l'échelle collective du numérique vise à alimenter la réflexion sur les politiques éducatives d'équipement numérique. 
L'identification de types de pratiques numériques des lycéens cherche à éclairer le comité de pilotage du projet (Région, rectorat et lycée) pour favoriser la mise à disposition de ressources adaptées aux élèves.Chercheurs Contribuer à répondre aux questions de recherche traitées dans le cadre du projet

Les données proviennent de 3 sources :
- logiciel de traçage
- proxy
- emploi du temps des élèves

FORMAT DES DONNEES LOGICIEL DE TRACAGE
-ID correspond à l’identifiant unique de l’action enregistrée
-Device_id correspond à l’identifiant associé à l’élève tracé, suivant son équipement
-wcSection_id et wcCategory_id sont des colonnes à ignorer
-log_type indique la nature de l’action. Il peut s’agir d’une application (app), d’une consultation web (url), d’une recherche en ligne (search-query), d’un appel entrant (in_call) ou sortant (out_call), d’une saisie de clavier (keystrokes), d’un dossier consulté (folder), d’une mise en veille (idle) ou d’un message entrant (in_sms) ou sortant (out_sms). Selon l’équipement tracé et l’installation retenue, les appels, messages et recherches ne sont pas tracés et n’apparaissent pas dans les logs.
-Duration précise la durée en secondes d’une action. Ce champ peut avoir pour valeur 0.
-Name qualifie l’action réalisée. En fonction de la classe, ce champ apporte des précisions sur l’action (nom de l’application ouverte ou contenu saisi au clavier ou url consultée).
-Date et time donnent des indications sur la période d’utilisation. Date est exprimé sur le format AAAA-MM-JJ et time HH :MM :SS. 
-Jour est un champ ajouté a posteriori qui précise le jour de la semaine selon la date indiquée. 
-Classe est un champ ajouté a posteriori qui précise la classe (ou promo) de l’élève tracé.
-Niveau est un champ ajouté a posteriori qui précise le niveau (2nde, 1ère ou Term) de l’élève tracé.
-Genre est un champ ajouté a posteriori qui précise le genre (sexe) de l’élève tracé.
-Displayed_login_proxy ajouté a posteriori qui précise le login utilisé par l’établissement pour suivre les élèves sur le proxy
FORMAT DES DONNEES DU PROXY
-datetime indique la date et l’heure de connexion et est exprimé sous la forme JJ/MM/AAAA HH :MM.
-displayed_login est l’identifiant attribué par l’établissement à l’élève, sous la forme NomInitialeprénom.
-ip correspond à l’adresse IP de l’équipement connecté.
-url correspond à l’adresse complète consultée. 
-Domain précise le nom de domaine du site consulté.
-web_protocol précise le protocole web utilisé.

FORMAT DES DONNEES POUR L’EMPLOI DU TEMPS (SQL)
-      classedt indique la classe (promotion) dans laquelle est inscrit l’élève tracé.
-jouredt désigne le jour de la semaine quand a lieu le cours.
-matiereedt indique la matière suivie (il peut s’agir d’un cours, d’une pause ou d’une période hors cours).
-enseignantedt désigne l’enseignant responsable du cours.
-debutcoursedt signale l’heure de début d’un cours (au format HH :MM :SS).
-fincoursedt signale l’heure de fin d’un cours (au format HH :MM :SS).
-idedt est l’identifiant unique d’un créneau précisé dans la table.

Les données proviennent de 3 sources :
- logiciel de traçage
- proxy
- emploi du temps des élèves

FORMAT DES DONNEES LOGICIEL DE TRACAGE
-ID correspond à l’identifiant unique de l’action enregistrée
-Device_id correspond à l’identifiant associé à l’élève tracé, suivant son équipement
-wcSection_id et wcCategory_id sont des colonnes à ignorer
-log_type indique la nature de l’action. Il peut s’agir d’une application (app), d’une consultation web (url), d’une recherche en ligne (search-query), d’un appel entrant (in_call) ou sortant (out_call), d’une saisie de clavier (keystrokes), d’un dossier consulté (folder), d’une mise en veille (idle) ou d’un message entrant (in_sms) ou sortant (out_sms). Selon l’équipement tracé et l’installation retenue, les appels, messages et recherches ne sont pas tracés et n’apparaissent pas dans les logs.
-Duration précise la durée en secondes d’une action. Ce champ peut avoir pour valeur 0.
-Name qualifie l’action réalisée. En fonction de la classe, ce champ apporte des précisions sur l’action (nom de l’application ouverte ou contenu saisi au clavier ou url consultée).
-Date et time donnent des indications sur la période d’utilisation. Date est exprimé sur le format AAAA-MM-JJ et time HH :MM :SS. 
-Jour est un champ ajouté a posteriori qui précise le jour de la semaine selon la date indiquée. 
-Classe est un champ ajouté a posteriori qui précise la classe (ou promo) de l’élève tracé.
-Niveau est un champ ajouté a posteriori qui précise le niveau (2nde, 1ère ou Term) de l’élève tracé.
-Genre est un champ ajouté a posteriori qui précise le genre (sexe) de l’élève tracé.
-Displayed_login_proxy ajouté a posteriori qui précise le login utilisé par l’établissement pour suivre les élèves sur le proxy
FORMAT DES DONNEES DU PROXY
-datetime indique la date et l’heure de connexion et est exprimé sous la forme JJ/MM/AAAA HH :MM.
-displayed_login est l’identifiant attribué par l’établissement à l’élève, sous la forme NomInitialeprénom.
-ip correspond à l’adresse IP de l’équipement connecté.
-url correspond à l’adresse complète consultée. 
-Domain précise le nom de domaine du site consulté.
-web_protocol précise le protocole web utilisé.

FORMAT DES DONNEES POUR L’EMPLOI DU TEMPS (SQL)
-      classedt indique la classe (promotion) dans laquelle est inscrit l’élève tracé.
-jouredt désigne le jour de la semaine quand a lieu le cours.
-matiereedt indique la matière suivie (il peut s’agir d’un cours, d’une pause ou d’une période hors cours).
-enseignantedt désigne l’enseignant responsable du cours.
-debutcoursedt signale l’heure de début d’un cours (au format HH :MM :SS).
-fincoursedt signale l’heure de fin d’un cours (au format HH :MM :SS).
-idedt est l’identifiant unique d’un créneau précisé dans la table.

Liste des actions par utilisateur (+ informations sur période d'utilisation) 
Liste de communautés d'utilisateurs (prescrites ou qui ont émergé) (+ informations sur période d'utilisation)

Liste des actions par utilisateur (+ informations sur période d'utilisation) 
Liste de communautés d'utilisateurs (prescrites ou qui ont émergé) (+ informations sur période d'utilisation)

Liste des indicateurs identifiés : 
Indicateur permettant d’obtenir pour une action donnée le nombre d’occurrences
Indicateur permettant d’obtenir pour une action donnée le nombre d’occurrences, classées par période de connexion, classe, genre
Indicateur permettant d’obtenir pour une action le nombre d’occurrences par période d’utilisation et nombre d’utilisateurs
/ 
Indicateur permettant d’obtenir pour un utilisateur les actions par nombre d’occurrences et période d’utilisation
Indicateur permettant de définir une communauté donnée  (nombre d’utilisateurs dans la communauté, par genre et niveau) en fonction du nombre d’occurrences des actions de la période d’utilisation ou de la classe 
Indicateur permettant d’obtenir pour une communauté donnée le nombre d’occurrences des actions et la période d’utilisation 

La compréhension des conditions d'appropriation à l'échelle collective du numérique vise à alimenter la réflexion sur les politiques éducatives d'équipement numérique. 
L'identification de types de pratiques numériques des lycéens cherche à éclairer le comité de pilotage du projet (Région, rectorat et lycée) pour favoriser la mise à disposition de ressources adaptées aux élèves.Techné (projet AS-Living Cloud)

Les données ont été envoyées au LIUM. 

08/07/2016 14:07:58 PACES Grenoble Analyses quantitatives et qualitatives des réponses aux QCM en vue de développer un tableau de bord adapté pour l'étudiant, pour l'enseignant et pour l'administration.Concepteurs, Décideurs, Apprenant

Concepteur : évaluer les résultats à l'épreuve, évaluer la qualité de l'épreuve, identifier les bons items et les items problématiques
Décideur :évaluer les résultats à l'épreuve
Apprenant : évaluer ses résultats et les contextualiser par rapport au reste de la promotion et par rapport à l'épreuveFichiers contenants les réponses des étudiants aux QCM posés lors des tutorats et du concours.Fichiers de réponses sous forme de fichier texte .dat, la première ligne contient le nom de l'épreuve, les suivants les réponses. La première colonne contient un identifiant en 10 chiffres, les 4 premiers sont liés à l'ordre de lecture des fiches réponses, les 4 suivants correspondent au numéro d'anonymat de l'étudiant et les 2 derniers sont un code de l'épreuve ; la seconde colonne, séparée de la première par deux espaces, contient un code (a à z et 0 à 5) indiquant la réponse de l'étudiant à la question. La première ligne de réponse avec l'identifiant 00000000 correspond à la correction l'étudiant idéal.

-class_bareme : multiples tableaux contenant des indicateurs tels que la moyenne, la note maximale,  l'alpha de Cronbach, un indicateur de qualité de l'épreuve qui doit être supérieur à 0.7 voire 0.8, le taux de réussite par question, l'indice de difficulté de la question ou l'indice de discrimination de la question (indique la capacité de la question à sélectionner les étudiants)
-coef_irt : pour chacune des épreuves selon le modèle idéal la probabilité de bonne réponse aux items pour l'individu médian, le paramètre de difficulté des items et son écart-type, le paramètre de discrimination des items ou du test selon le modèle et son écart-type et le paramètre de pseudo-guessing des items avec son écart-type s'il existe
-note_bareme : tableau des notes brutes et sur 20 pour chaque étudiant à chaque épreuve
-resum_item : tableau contenant, pour chaque épreuve, le nombre de fois où les différents items (a, b, c, d, e) ont été cochés en nombre et en fréquence, ainsi que le nombre de réponses blanches
-reu_prob : objet de la classe list contenant deux éléments : la liste des items avec un taux de réussite inférieur à 0.2 et la liste des items avec un taux de réussite supérieur à 0.8, considérés comme trop difficiles et trop faciles respectivement

-alpha_tot : tableau contenant l'alpha de Cronbach de chaque épreuve, le nombre d'étudiant et le nombre de QCM de l'épreuve
-class_bareme : objet de la classe list avec en premier élément un tableau de stratistiques descriptives et l'alpha de Cronbach pour chaque épreuve, en deuxième un tableau du taux de réussite par item, en troisième un tableau du taux d'échec par item, en quatrième un tableau de l'indice de difficulté par item, en cinquième un tableau de l'indice de discrimination par item
-coef_irt : objet de la classe list dont chaque élément contient, pour une épreuve, un tableau avec les paramètres de théorie de réponse aux items calculés pour le modèle idéal : la probabilité de bonne réponse aux items pour l'individu médian, le paramètre de difficulté et son écart-type, le paramètre de discrimination des items ou du test selon le modèle et son écart-type et le paramètre de pseudo-guessing avec son écart-type s'il existe
-diff_bareme : tableau, dont chaque ligne correspond à une épreuve et chaque colonne à un QCM, contenant l'indice de difficulté corrigé pour les notations polytomiques à partir des notes obtenues avec le barème en question
-discrim : tableau, dont chaque ligne correspond à une épreuve et chaque colonne à un QCM, contenant la corrélation entre la réussite à ce QCM et la réussite à l'épreuve global, parfois considéré comme indice de discrimination du QCM
-discrimination_diff : tableau, dont chaque ligne correspond à une épreuve et chaque colonne à un QCM, contenant l'indice de discrimination du QCM calculé par différence entre le taux de réussite dans le groupe des 27 % ayant mieux réussi à l'épreuve et le groupe de 27 % ayant le moins bien réussi à l'épreuve.
-note_bareme : tableau contenant pour chaque étudiant à chaque épreuve la note qu'il a obtenu en score brut et ramené sur 20 avec le barème en question, ainsi que le nombre de questions à l'épreuve
-prop_reu : tableau, dont chaque ligne correspond à une matière et chaque colonne à un qcm, indique la proportion d'étudiants ayant répondu correctement à la question considérée avec une correction polytomique
-prop_echec : tableau, dont chaque ligne correspond à une matière et chaque colonne à un qcm, indique la proportion d'étudiants ayant répondu faux à la question avec une correction polytomique
-recap_3 : tableau avec note minimale et maximale, médiane, moyenne, écart-type, taux de réussite pour le meilleur tier et pour le tier le plus faible
-recap_bareme : a table with, for each test subject : student's number, succeed rate raw and percent, failure rate raw and percent, minimum and maximum score raw and on 20, median with his standard deviation on raw score and score on 20, mean with his standard deviation on raw score and score on 20 and mode on raw score and score on 20 (the most common value)
-resum_item : tableau contenant, pour chaque épreuve, le nombre de fois où les différents items (a, b, c, d, e) ont été cochés en nombre et en fréquence, ainsi que le nombre de réponses blanches
-reu_prob : objet de la classe list contenant deux éléments : la liste des items avec un taux de réussite inférieur à 0.2 et la liste des items avec un taux de réussite supérieur à 0.8, considérés comme trop difficiles et trop faciles respectivement

08/07/2016 16:54:43 Classcraft Pour analyser l'engagement des joueurs dans le jeu Classcraft et l'évolution de cet engagement, les traces ont été observées, les événement comptés par période, pour en tirer des éléments qualitatifsengagement, jeu sérieux https://drive.google.com/file/d/0BwEgUl9M2YQTbUJ6SkJDS0VDRU0/view?usp=sharingConcepteurs, Chercheurs Il s'agit de comprendre comment les élèves utilisent Classcraft, dans un objectif de reconception

pouvoirs achetés et utilisés par les élèves
niveau (XP) des joueurs
type (mage, guérisseur, guerrier) des joueurs 

Compter les différents types de pouvoirs achetés et utilisés par les élèves
Rechercher les périodes de l’année où il y a des pics d’activité
Observer l’évolution du niveau (XP) des joueurs sur la période
Identifier le type (mage, guérisseur, guerrier) des joueurs ayant le meilleur niveau
Corréler pour chaque type de joueur le niveau et le nombre de pouvoirs utilisés
Compter le gain d’XP par semaine sur l’ensemble de la période (évolution)
Calculer la moyenne d’XP accumulée par semaine sur l’ensemble de la période (évolution)
Calculer la moyenne des pouvoirs utilisés par semaine sur l’ensemble de la période (évolution) Rapport de stage de Dorian Sellier :

https://drive.google.com/file/d/0BwEgUl9M2YQTbUJ6SkJDS0VDRU0/view?usp=sharingClasscraft

https://undertracks.imag.fr/php/processes/processes_pass_view.php/62
https://drive.google.com/file/d/0BwEgUl9M2YQTbUJ6SkJDS0VDRU0/view?usp=sharing

